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ACCESS Kötött OLE objektum (kép) megjelenítése DELPHI/BCB - ... 
... ACCESS Kötött OLE objektum (kép) megjelenítése DELPHI/BCB -ben. ... Hali! ACCESS
Kötött OLE objektumot (egy képet) szeretnék megjelenítése C++ -ban. ... 
www.prog.hu/kbase.php?kbid=4107 - Hasonló oldalak 

OLE help- Tudástár - Prog.Hu
... OLE help. ... Hogyan tudom ezeket létrehozni? Fullosan OLE-analfabéta vagyok még
azt sem tudom mi az, csak erre az egy funkcióra lenne szükségem. ... 
www.prog.hu/kbase.php?kbid=5082&ec=2 - Hasonló oldalak
[ További találatok a(z) www.prog.hu tartományból ] 

Ole
Ole. 5 cl tequila 3 cl kávélikőr 1 evőkanálnyi cukorszirup 1
evőkanálnyi tejszín. Az alkotókat - a tejszín kivételével ... 
www.mr-mixer.hu/recept/207c.htm - 2k - Tárolt változat - Hasonló oldalak 

Ole'
Ole'. 5/10 tequila 5/10 banánlikőr 1 öntet Blue Curaçao Bols dinnyegolyók
lime. Keverőpohárban elegyítjük, s koktélpohárba szűrjük. ... 
www.mr-mixer.hu/recept/968c.htm - 2k - Tárolt változat - Hasonló oldalak 

[Imc-hungary] und du du du bist ne dumme ole kuh
[Imc-hungary] und du du du bist ne dumme ole kuh. Pongrácz András
Pongrácz András Sat, 21 Dec 2002 14:12:01 +0100: Previous message ... 
lists.indymedia.org/pipermail/imc-hungary/ 2002-December/000285.html - 5k - Tárolt változat - Hasonló oldalak 

[Imc-hungary] und du du du bist ne dumme ole kuh
[Imc-hungary] und du du du bist ne dumme ole kuh. Justin Hyatt ... E1lkoz=F3?=;
Next message: [Imc-hungary] und du du du bist ne dumme ole kuh; ... 
lists.indymedia.org/pipermail/imc-hungary/ 2002-December/000284.html - 4k - Tárolt változat - Hasonló oldalak 

OLE
... Kiszely Ákos <szkkakos@gold.uni-miskolc.hu>. OLE. Sziasztok! Ágyazott már valaki
be a Java-s alkalmazásába OLE-val egy másik alkalmazást, pl. ... 
javasite.bme.hu/javalist/1011170.html - 2k - Tárolt változat - Hasonló oldalak 

Különbségek az OLE DB szolgáltató és az ODBC adatforrás- ... 
A cikk ismerteti az Excel 2002 programban létrehozható OLE DB és
ODBC adatkapcsolatok közötti különbségeket. ... OLE DB, ODBC. ... 
office.microsoft.com/hun/assistance/2002/articles/ xlDifferBetweenOleDbOdbcData.aspx - 17k - Tárolt változat - Hasonló oldalak 

JPTE BTK TANRENDJE (OLE)
OLE Olasz szakos levelezô másoddiplomás képzés. Kelt: 03. 02.
04 15:50:02. Képzési programok. Tanrendkészítô (OLAT): Palai ... 
www.btk.pte.hu/oktatas/tanrend/OLE.htm - 7k - Tárolt változat - Hasonló oldalak 

JPTE BTK TANRENDJE (OLE)
OLE Olasz szakos levelezô másoddiplomás képzés. Kelt: 02. 09.
02 10:30:42. Képzési programok. Tanrendkészítô (OLAT): Palai ... 
www.btk.pte.hu/oktatas/tanrend3/OLE.htm - 7k - Tárolt változat - Hasonló oldalak
[ További találatok a(z) www.btk.pte.hu tartományból ] 
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	kefeju kérdése
	privát | 2003.11.16. 09:44 | válasz 

	Egy drag and drop műveletet szeretnék indítai.
Az odáig megvan, hogy a DoDragDrop függvénnyel kell indítani (ha jól sejtem...) de ehez szükség van egy IDataObject és egy IDropSource objektumra. Hogyan tudom ezeket létrehozni? Fullosan OLE-analfabéta vagyok még azt sem tudom mi az, csak erre az egy funkcióra lenne szükségem.
Felteszem valami függvény adja vissza pointereket...

Egy fájllistát szeretnék átadni, ennek GlobalAlloc-kal már lefoglaltam egy buffert, amiben bennevannak a fájlnevek '\0'-kkal elválasztva+ a végén duplanulla [image: image41.png]




Szóval mit csináljak?


	kefeju hozzászólása kefeju (09:44) részére
	előzmény | privát | 2003.11.16. 13:14 | válasz 

	hm...
plz, fontos és sürgös a dolog... csak van valaki ért az ilyesmihez [image: image42.png]





	kefeju hozzászólása kefeju (13:14) részére
	előzmény | privát | 2003.11.17. 23:34 | válasz 

	Túl nehezet kérdezek?
Következő progimhoz biztosan használok MFC-t vagy valami hasonlót, de addig is erre kéne összehozni valamit... plz help [image: image43.png]





	just_junior hozzászólása kefeju (09:44) részére
	előzmény | privát | 2003.11.18. 08:45 | válasz 

	A MSDN a kovetkezo egyszeru peldat adja:


BOOL WINAPI EditCopy(VOID) 
{ 
    PLABELBOX pbox; 
    LPTSTR  lptstrCopy; 
    HGLOBAL hglbCopy; 
    int ich1, ich2, cch; 

    if (hwndSelected == NULL) 
        return FALSE; 

    // Open the clipboard, and empty it. 

    if (!OpenClipboard(hwndMain)) 
        return FALSE; 
    EmptyClipboard(); 

    // Get a pointer to the structure for the selected label. 

    pbox = (PLABELBOX) GetWindowLong(hwndSelected, 0); 

    // If text is selected, copy it using the CF_TEXT format. 

    if (pbox->fEdit) 
    { 
        if (pbox->ichSel == pbox->ichCaret)    // zero length
        {  
            CloseClipboard();                  // selection 
            return FALSE; 
        } 

        if (pbox->ichSel < pbox->ichCaret) 
        { 
            ich1 = pbox->ichSel; 
            ich2 = pbox->ichCaret; 
        } 
        else 
        { 
            ich1 = pbox->ichCaret; 
            ich2 = pbox->ichSel; 
        } 
        cch = ich2 - ich1; 

        // Allocate a global memory object for the text. 

        hglbCopy = GlobalAlloc(GMEM_MOVEABLE, 
            (cch + 1) * sizeof(TCHAR)); 
        if (hglbCopy == NULL) 
        { 
            CloseClipboard(); 
            return FALSE; 
        } 

        // Lock the handle and copy the text to the buffer. 

        lptstrCopy = GlobalLock(hglbCopy); 
        memcpy(lptstrCopy, &pbox->atchLabel[ich1], 
            cch * sizeof(TCHAR)); 
        lptstrCopy[cch] = (TCHAR) 0;    // null character 
        GlobalUnlock(hglbCopy); 

        // Place the handle on the clipboard. 

        SetClipboardData(CF_TEXT, hglbCopy); 
    } 

    // If no text is selected, the label as a whole is copied. 

    else 
    { 
        // Save a copy of the selected label as a local memory 
        // object. This copy is used to render data on request. 
        // It is freed in response to the WM_DESTROYCLIPBOARD 
        // message. 

        pboxLocalClip = (PLABELBOX) LocalAlloc( 
            LMEM_FIXED, 
            sizeof(LABELBOX) 
        ); 
        if (pboxLocalClip == NULL) 
        { 
            CloseClipboard(); 
            return FALSE; 
        } 
        memcpy(pboxLocalClip, pbox, sizeof(LABELBOX)); 
        pboxLocalClip->fSelected = FALSE; 
        pboxLocalClip->fEdit = FALSE; 

        // Place a registered clipboard format, the owner-display 
        // format, and the CF_TEXT format on the clipboard using 
        // delayed rendering. 

        SetClipboardData(uLabelFormat, NULL); 
        SetClipboardData(CF_OWNERDISPLAY, NULL); 
        SetClipboardData(CF_TEXT, NULL); 
    } 

    // Close the clipboard. 

    CloseClipboard(); 

    return TRUE; 
} 


	kefeju hozzászólása just_junior (08:45) részére
	előzmény | privát | 2003.11.18. 09:52 | válasz 

	Köszi, hogy valaki végre hozzászólt [image: image44.png]
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De... mint említettem full OLE analfabéta vagyok, és ha jól látom ez a kód egyszerűen vágólapra rak egy szöveget... namost azt sejtem, hogy van valami kapcsolat a drag&drop és a vágólap között, de nem értem, hogy én mit tudnék kezdeni az idézett kóddal... [image: image46.png]



(én egy listview controlban kijelölt fájlokat akarom drag and drop módszerrel átadni... csak a "feladás" kell, a levétel már megvan (WM_DROPFILES ... DragQueryFile)
Nem lusta vagyok utánaolvasni rendesen, hogy mi is az az OLE, hanem egyszerűen nincs időm mélyen belemenni, és csak erre a funkcióra lenne szükségem)


	just_junior hozzászólása kefeju (09:52) részére
	előzmény | privát | 2003.11.18. 20:11 | válasz 

	Bocsanat, felre ertettem a kerdest.
Nos meg nem hasznaltam drag-drop -ot, de a neten talaltam egy ezzel kapcsolatos cikket. Ide be is illesztem [image: image47.png]


.
Kulonben szerintem keress barmire, ami Visual C++ -al kapcsolatos a www.thecodeproject.com oldalon, mert sok jo forras talalhato meg itt.

Csabi

Data is going abroad... implementing the drag source
Again, the implementation of this ideas is in two different versions. 

Version one uses user-defined data and may better fit your needs.

As we are dealing here with a list control it may be considerable to use a standard format instead with version two. As a side-effect you can now drag the contents of your list control to Word, Excel, Visual Studio, or any other drop-enabled texteditor - do I see you smile?

Both versions are very similar, to implement both of them with my application I made use of the registry settings. Use the menu items at "Clipboard format" or the HKEY_CURRENT_USER\Software\Codeguru\Interface\DragDrop\Clipformat string to specify either the default of "Common" or the string "Private". Any other value will cause an error message and the assumption of the Common type.


Follow these steps: 

To the view, add a member-variable of type UINT: 
UINT m_DragDropFormat;
In the constructor of the view, initialize it for private data exchange with
m_DragDropFormat = ::RegisterClipboardFormat("YourInterfaceClipboardFormat");
and for the common format just use: 

m_DragDorpFormat = CF_TEXT;
Do the same to your drop target. In our case it&#8217;s either of the modal dialogs created in step one. 

Add the following lines to stdafx.h
#include <afxdisp.h>
#include <afxole.h>
In your Application&#8217;s InitInstance function make a call to AfxOleInit() before creating the document template 

#include <afxadv.h> in your drag-source-class source file (or in stdafx.h, its for CSharedFile used in Step 5) 
(Private data) Use the Class Wizard to add a message handler to your view, which responds to the LVN_BEGINDRAG message of the list control. Here is the function OnBeginDragList1 for the private-data-version: void CInterfaceView::OnBeginDragList1(NMHDR* pNMHDR, LRESULT* pResult) 
{
NM_LISTVIEW* pNMListView = (NM_LISTVIEW*)pNMHDR;
*pResult = 0;

// Create the drag&drop source and data objects
COleDropSource *pDropSource = new COleDropSource;
COleDataSource *pDataSource = new COleDataSource;

// now determine which rows are selected
// copy from the CListCtrl section
int idx = GetSelectedItem(); 

if (idx == -1 || !m_DragDropFormat) 
{
// nothing selected (must be for dragging)
// or error while registering the clipboard format
ASSERT(FALSE);
return;
}

// now grab the data (here: the count and text)
// and serialize (hoho!) it into an clipboard archive
CString Data;
// getting the column count, thanks Zafir!
CHeaderCtrl* pHeader = (CHeaderCtrl*)m_Table.GetDlgItem(0);
int number = m_Table.GetSelectedCount(),
colCou = pHeader?pHeader->GetItemCount():0;

TRY
{
CSharedFile file(GMEM_ZEROINIT|GMEM_DDESHARE|GMEM_MOVEABLE);
TRY
{
CArchive ar(&file, CArchive::store);
TRY
{
// Write the number of items and columns
ar << number;
ar << colCou
do 
{
for (int i=0; i<colCou; i++)
{
Data = m_Table.GetItemText(idx, i);
ar << Data ;
}
idx = GetSelectedItem(idx); 
} while (idx != -1);
ar.Close();
}
CATCH_ALL(eInner)
{
// exception while writing into or closing the archive
ASSERT(FALSE);
}
END_CATCH_ALL;
}
CATCH_ALL(eMiddle)
{
// exception in the destructor of ar
ASSERT(FALSE);
}
END_CATCH_ALL;

// put the file object into the data object
pDataSource->CacheGlobalData(m_DragDropFormat, file.Detach());
pDataSource->DoDragDrop(DROPEFFECT_MOVE|DROPEFFECT_COPY, NULL, pDropSource);
}
CATCH_ALL(eOuter)
{
// exception while destructing the file
ASSERT(FALSE);
}
END_CATCH_ALL;

delete pDropSource;
delete pDataSource;
}

Here is the function OnBeginDragList1 for the common-data-version. It even allows you to drag your data to Excel! (common data)

//... the same until
CSharedFile file;
TRY
{
CArchive ar(&file, CArchive::store);
TRY
{
// for CF_TEXT use a flat ASCII-stream
// using tabs as delimiter will cause Excel and others to
// understand us that we have a table
CString number;
number.Format("%i\n", m_Table.GetSelectedCount());
ar.WriteString(number);
do 
{
Data.Empty();
for (int i=0; i<colCou; i++)
Data += m_Table.GetItemText(idx, i) + "\t";
ar.WriteString(Data + "\n");
idx = GetSelectedItem(idx); 
} while (idx != -1);

ar.Close();
}
CATCH_ALL(eInner)
// and do the rest as above ...


	kefeju hozzászólása just_junior (20:11) részére
	előzmény | privát | 2003.11.21. 07:39 | válasz 

	Sajnos ez a példa MFC-s, és nekem MFC nélkül kéne. (Tudom, hülye voltam, hogy nem MFC-vel kezdtem el írni a progit, de ha már nem MFC-s nehéz lenne átírni, főleg hogy nem is ismerem az MFC-t [image: image48.png]


)

Nézgelődök az említett oldalon, de méfg nem találtam meg az igazit ;-D

én is írok egy kis forrást hogy egyértelmű legyen a probléma:


void CFileList::DragonPost(LPKepLista keplista)
{
  // ...

  LPTSTR fajllista=(LPTSTR)GlobalAlloc(GMEM_FIXED, (osszhossz+1)*sizeof(TCHAR));

  // ...
  // a fajllistaba berakom a fajlneveket \0-kkal elválasztva
  // a végére dupla \0
  // ...

  FORMATETC formatetc;
  formatetc.cfFormat = CF_HDROP;
  formatetc.ptd = NULL;
  formatetc.dwAspect = DVASPECT_CONTENT;
  formatetc.lindex =-1;
  formatetc.tymed = TYMED_HGLOBAL;

  STGMEDIUM stgmedium;
  stgmedium.tymed = TYMED_HGLOBAL;
  stgmedium.hGlobal = (HGLOBAL)fajllista;
  stgmedium.pUnkForRelease =NULL;

  // ...
  // itt kéne még valamit csinálni
  // ...

  DoDragDrop( ????? hogy gyártom le a paraméterben átadandó zojjektumokat?

  // ... ?
  
  GlobalFree((HGLOBAL)fajllista);


	kefeju hozzászólása kefeju (07:39) részére
	előzmény | privát | 2003.11.21. 12:07 | válasz 

	kezdem elveszteni a reményt, hogy választ kapok 
azért még1x up :)


	kefeju hozzászólása kefeju (12:07) részére
	előzmény | privát | 2003.11.22. 11:11 | válasz 

	hát úgy látom ezt magamnak kell valaogy megoldanom
azért még egyszer utoljára előre teszem a témát hátha... [image: image49.png]
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