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Szia!

Megnéztem a Visual Studioban, tényleg nem lehet vegyes nyelvű projektet létrehozni, egyszerűen nem is engedi, hogy egy C# projekthez hozzáadjon az ember egy C++ forrást, és ugyanígy a C++-ban sem lehet semmilyen .NET-es kódot hozzáadni a projekthez. A .NET-en belüli nyelveket elvben össze lehet kapcsolni, és ott is van egy C++-szerű nyelv (C++/CLI), de annak ugyanúgy nincs köze bináris szinten a hagyományos C++-hoz, mint a C#-nak, csak jobban hasonlít rá.

Rákerestem a neten is, és ott is azt írják, hogy pontosan azért, amit mondtam, mert a Microsoft által menedzselt kódnak hívott .NET binárisan teljesen inkompatibilis a natív kódokkal, ezért vagy alacsony (lényegében .NET gépikód szinten) lehet ezt kapcsolatot felépíteni, vagy a COM segítségével (http://hu.wikipedia.org/wiki/Component_Object_Model), amit tényleg arra hoztak létre, hogy különböző nyelveken megírt komponenseket össze lehessen kapcsolni. A DLL-nél ezt csak azokkal a natív kódra fordító nyelvekkel lehet megcsinálni, amiknél be lehet állítani a függvények hívási konvencióját. A Pascalban meg lehetett mondani, hogy egy függvényt C-s hívási konvenciókkal fordítson binárisra és a C++-ban is meg lehet ezt tenni. A .NET nyelveiben pont azért nem lehet csinálni ilyet, mert ott ennél sokkal mélyebb különbségek vannak a binárisok között.

A COM-ot lehet használni különböző nyelvű komponensek összekötésére, de amennyire én emlékszem abból az időből, amikor ilyeneket tanultunk, ez egy nagyon bonyolult módszer, amit a srácoknak a C/C++ mellett még el kéne sajátítaniuk. Ráadásul egyébként nem is túlságosan hatékony, mert az összes ilyen különböző nyelven írt programok közti kommunikációt megvalósító módszernek (CORBA, RPC, COM) az a lényege, hogy minden adattípust át kell passzírozni egy közös elemkészletből választott típussá és elég összetett módon kell megírni a kapcsolat felépítését. Szóval igazából teljesen használhatatlan egy olyan esetben, ahol pont a hatékonyság a cél.

Itt:

http://stackoverflow.com/questions/757298/loading-managed-c-dll-from-plain-c-program-via-loadlibrary

találtam valami bűvészkedést, ami valami olyasmit művel, hogy egy C++/CLI DLL-t hív meg sima C++-ból, de ezt nekem nem sikerült reprodukálnom, mert én nem tudok C++/CLI projektet létrehozni. Talán valaki, aki járatosabb a .NET-ben, tud ezzel valamit kezdeni, bár itt nem C# van és az nem volt célja az illetőnek, hogy az előálló futtatható kód egy harmadik program számára úgy viselkedjen, mintha natív C++ lenne. Tehát lehet, hogy ez sem működne az Oracle-ben.

Üdv,

  Gergő

