A dll debug-olása közben kiderült, hogy a pointer típusú int tömb megkapja az összes elemet, de csupán az első 4 elemet adja össze. Miután utána olvastam kiderült, hogy pointer típusú tömb hosszát nem lehet megállapítani, ezért nem ment végig a teljes tömbön (bár nem tudom miért pont csak az első 4 elemen). Kijavítva már jó összeget ad vissza.

Tehát a jól működő kód:


#include <iostream>
     
    using namespace std;
     
    extern "C" { int __declspec(dllexport) Szummaz(char * a, const int hossz); }
     
    int __declspec(dllexport) Szummaz(char * a, const int hossz) {
     
     int* szamok = new int[hossz];
     int idx = -1;
     
     char * pch;
     pch = strtok(a,",");
     while (pch != NULL)
     {
      szamok[++idx]=atoi(pch);
      pch = strtok(NULL, ",");
     }
     
     int osszeg=0;

     for(int i=0; i<hossz;i++)
     {
        osszeg+=szamok[i];
     }

     return osszeg;
    }

Van még pár fontos beállítani való a visual studio-ban, különben le sem fordul a kód, vagy ha le is fordul akkor se működik valamiért apex-ben meghívva a dll.
Nálam legalábbis ezeket beállítva lefordul rendesen (én VS 2010-et használok):
1.) .cpp file right click properties → configuration properties → c/c++ → code generation →
       → runtime library → multi-threaded (/MT)

2.) .cpp file properties → c/c++ → preprocessor → preprocessor definitions → at end append:
       "; _CRT_SECURE_NO_WARNINGS" (strtok miatti figyelmeztetések eltüntetésére)

3.) project properties → configuration properties → linker → enable incremental linking → NO

4.) és 32 bitesre kell fordítani a dll-t.

