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Készitsen egy web-es adatbazis-alkalmazdst az Oraclellg APEX kornyezetében. Az
alkalmazas célja egy szerepjaték karakterlapjainak taroldsa és webes feliileten wvalo
szerkesztése. Az adatbazisban tarolni kell a karakterek alaptulajdonsagait, a targyainak és
képességeinek a listajat. Készitsen valamilyen C-tipust nyelven egy véletlen karaktert generalni
képest programot, melyet e nyelv dinamikus konyvtaran keresztiil hiv meg az alkalmazas.

A dolgozatnak tartalmaznia kell az alkalmazasi kornyezet bemutatasat, az elkészitett rendszer
tervezését és a végleges adatmodellt, valamint a C-tipust nyelven irt program algoritmusanak
ismertetését, mellékletként pedig a kifejlesztett alkalmazas fejlesztdi kornyezetének (a benne szerepld
riportok, objektumok, eljarasok, és az alkalmazas egyéb rendszeralkotd objektumainak bemutatasat,
a tesztfutdsok jegyzokonyvét, valamint CD-n a dolgozat anyagat word dokumentum formatumban,
az exportalt alkalmazas szkriptjét, €s text file-okban a rendszer adatalloményat.
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NORMALIZALT TABLA SPECIFIKACIO:

1. Iépés: Tarolando objektumok:
Jjatékos<NEV, FAJ, KASZT, EROSSEG, VEDELEM, GYORSASAG, CELZAS, PENZ>

Ez egy jatékos tulajdonsagait, jellemzoit tartalmazo objektum. A jaték egy fantasy
vilagban jatszddik, ahol az adott jatékosok kiilonbozd fajii fantasy lények egyikét
iranyithatjak. Ezen jatékban egy faj (pl. ember, elf, torp stb.) fogja meghatarozni a a
jatékos fizikai tulajdonsagait. (védelem, gyorsasag, célzds) A kaszt ebben a jatékban
csak egy szoveges mezd mely az adott jatékos jatékbeli szerepét hatdrozza meg. (PL
egy harcos feladata a tarsai védelme, egy tolvaj feladata a besurrands, osonas az
ellenfelek mellett, mig mondjuk egy varazslo feladata tobbi jatékosok gyogyitésa.)

A pénz értelemszerlien a jatékos jatékban birtokolt fizetdeszkdzének mennyiségét
jelenti.

faj<FAJ _NEV, EROSSEG, VEDELEM, GYORSASAG, CELZAS>

Ez az objektum hatdrozza meg az adott faj sziilottjének fizikai tulajdonsagait. (Tehat
egy faj névhez tartozik, hogy az adott jatékos milyen erds, gyors stb. lesz.)

targy<TARGY NEV, TULAJDONOS NEV, MENNYISEG, VISELT>

A jatékban a jatékosok targyakat birtokolhatnak, ezek lehetnek példaul
fogyoeszkozok (pl. ételek), illetve felszerelési targyak (pl. fegyverek, ruhdzat,
pancélzat. Egy ilyen objektum a targy nevét, a tulajdonosat, az adott tulajdonos altal
birtokolt mennyiséget tarolja. Emellett felszerelési targy esetén azt, hogy a tulajdonos
éppen magan viseli-e, vagy sem. (Ertelemszertien példaul egy pancél csak akkor véd,
ha a tulajdonosa éppen felvette.)

képesség<KEPESSEG NEV, TULAJDONOS NEV, TiPUS>

A jatékban a jatékosok kiilonbozd képességeket tanulhatnak meg, ezeket taroljak el
ezek az objektumok. Ilyen képességek (pl. varazslatok) névvel vannak azonositva. A
tulajdonos név az adott képességet birtokld jatékos neve lesz, mig végiil a tipus azt
definidlja, hogy az adott képesség offenziv, defenziv vagy egyéb. Ez az informacid
ahhoz szilikséges, hogy milyen helyzetben hasznalhat6 a képesség.

2. 1épés: Fiiggdségek felismerése
Jatékos neve egyértelmiien azonositja a jatékost
fistekos = {NEV} — {FAJ, KASZT, EROSSEG, VEDELEM, GYORSASAG, CELZAS, PENZ}

Faj neve egyértelmiien azonositja a hozzatartozo attributumokat
fij = {FAJ_NEV} — {EROSSEG, VEDELEM, GYORSASAG, CELZAS}

Targyakndl és képességeknél a név és a tulajdonos neve egyiitt azonositja a targyat €s
képességet

fiarey = {TARGY_NEV, TULAJDONOS NEV} — {MENNYISEG, VISELT}

fiepessee = {KEPESSEG NEV, TULAJDONOS_NEV} — {TIPUS}

3. 1épés: Normalizalas

f}aitékos

INF-ben van, mert nincs dsszetett attributum
2NF-ben van, mert 1NF-ben van és minden jobb oldalon 4ll6 attributum fiigg az elsédleges

attributumoktol, és nem fligg az elsddleges attributumok egy részhalmazatol.
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3NF-t sérti, mivel jatékos tulajdonsagai a fajatdl fiiggenek, ezeket innét levalasztjuk, igy
3NF-nek megfelel
fasos = {NEV} — {FAJ, KASZT, PENZ}

BCNF-ben van, mert 3NF-ben van és nincs kulcstorés

f32’1tékos

ffaj

I1NF-ben van, mert nincs 0sszetett attributum

2NF-ben van, mert 1NF-ben van és minden jobb oldalon 4ll6 attributum fiigg az elsédleges
attributumoktol, és nem fligg az elsddleges attributumok egy részhalmazatol.

3NF-ben van, mert 2NF-ben van és a masodlagos attribitumok kozott nincs fiiggés (nincs
tranzitiv fliggés).

BCNF-ben van, mert 3NF-ben van és nincs kulcstorés

INF-ben van, mert nincs 0sszetett attributum

2NF-ben van, mert 1NF-ben van és minden jobb oldalon 4ll6 attributum fiigg az elsédleges
attributumoktol, és nem fiigg az elsddleges attribitumok egy részhalmazatol.

3NF-ben van, mert 2NF-ben van és a masodlagos attributumok kozott nincs fiiggés (nincs
tranzitiv fliggés).

BCNF-ben van, mert 3NF-ben van és nincs kulcstorés

ftairgy

INF-ben van, mert nincs dsszetett attributum

2NF-ben van, mert 1NF-ben van és minden jobb oldalon &ll6 attributum fiigg az elsddleges
attributumoktol, és nem fiigg az elsddleges attribitumok egy részhalmazatol.

3NF-ben van, mert 2NF-ben van és a masodlagos attributumok kozott nincs fiiggés (nincs
tranzitiv fliggés).

BCNF-ben van, mert 3NF-ben van és nincs kulcstorés

ﬁ(épesség

INF: Mindegyik tabla 1NF-ben van, nincs benne dsszetett attribitum
2NF: Mindegyik tabla 2NF-ben van, jobb oldalon 1évd tulajdonsdgok mindeniitt a bal oldalon
1€v6 kulcstol, vagy kulcsoktol fliiggenek
3NF: Az fjatékos tabla nincs 3NF-ben, mivel a jatékos tulajdonsaga a fajatdl fiigg
faerost = {NEV} — {FAJ, KASZT, PENZ}
BCNF: Mindegyik tabla BCNF-ben van, mert a tablak baloldaldnak egyetlen valddi
részhalmaza se fiigg egyetlen elsddleges, vagy masodlagos attriblitumtol.

4. 1épés: Kapott tablak dsszefoglalo felsoroldsa:

fackost = {NEV} — {FAJ, KASZT, PENZ}

fj = {FAJ_NEV} — {EROSSEG, VEDELEM, GYORSASAG, CELZAS}
fiarey = {TARGY_ NEV, TULAJDONOS NEV} — {MENNYISEG, VISELT}
fiepessee = {KEPESSEG_NEV, TULAJDONOS NEV } — {TIPUS}

5. Iépés: Idegen kulcsok:

"tulajdonos név" a "targy" és "képesség" tablaban
"faj" a "jatékos" tablaban
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6. 1épés: Tablak attribtitumai tipussal:

jatékos:

faj:

targy:

név: varchar(30)
faj: varchar(30)
kaszt: varchar(30)
pénz: int

faj_név: varchar(30)
erdsség: int
védelem: int
gyorsasag: int
célzas: int

targy név: varchar(30)
tulajdonos név: varchar(30)
mennyiség: int

viselt: int(1)

Megjegyzés: boolean tipus hianyaban

képesség:

képesség név: varchar(30)
tulajdonos név: varchar(30)

Hendrich Attila, BABO3T
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BEADOTT FAJLOK

alkalmazas _export.sql Maga az alkalmazas exportja
create_tables.sql Adattablékat 1étrehozo script
ora.cs Az alkalmazéasban hasznalt kiils6 fliggvény konyvtar C# forrasa
Oracle.dll Az alkalmazasban hasznalt kiils¢ fliiggvény konyvtar

Sfunction_melyikfaj.sql Az alkalmazasban hasznalt pl/sql fliggvények létrehozas
function_split2.sql
function_ujfaj.sql
export_faj.txt Az adattablak exportjai
export_jatekos.txt
export_kespesseg.txt
export_targy.ixt

feladatkiiras.pdf Ez a dokumentum
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ALKALMAZAS TELEPITESE

1. Adattablak létrehozasa
1. Apexben SQL Workshop / SQL Scripts meniipont alatt toltsiik fel a mellékelt create tables.sql
scriptet

1 -- Tablak letrehozasa

2 create table faj(

3 faj_nev varchar(30) not null,

4 erosseg int not null,

5 vedelem int not null,

6 gyorsasag int not null,

7 celzas int not null,

8 constraint faj_primary_key primary key (faj_nev)
)

)
10 create table jatekos(

1 nev varchar(30) not null,
12 faj warchar(30) not null,
13 kaszt varchar(30) not null,

14 penz int,
15 constraint jatekos_primary_key primary key (nev),
16 constraint jatekos_foreign_key foreign key (faj) references faj (faj_nev) on delete cascade

i ).

18 create table targy(

19 targy_nev varchar(30) not null,

20 tulajdonos_nev varchar(30) not null,
21 mennyiseg int not null,

22 viselt int mot null,

23 constraint targy_primary_key primary key (targy_nev,tulajdonos_nev),
24 constraint targy_foreign_key foreign key (tulajdonos_nev) references jatekos (nev) on delete cascade

25 ).

26 create table kepesseg|

27 kepesseg nev varchar(30) not null,
28 tulajdonos_nev varchar(30) not null,
29 tipus varchar(30) not null,

30 constraint kepesseg primary_key primary key (kepesseg new,tulajdonos_nev),
31 constraint kepesseg foreign_key foreign key (tulajdonos_nev) references jatekos (nev) on delete cascade
32| )

2. Futtasuk a scriptet

2. Adattablak feltoltése

APEX-ben SQL Workshop, Data Workshop mentiipontja

Data Load blokk Text Load linkje

Existing table valasztasa

Elsore valasszuk ki a faj tablat

Tallozuk ki az export faj.txt tajlt €s importaljuk

Ismételjiik a maradék harom tablara a masodik ponttol. (export jatekos.txt, export kespesseg.txt,
export_targy.txt)

S e e

3. Kiilsé fiiggvény konyvtar importalasa
1. Adjuk meg a jogosultsagot a rendszer felhasznalonak, hogy kiils6 konyvtarakat tudjon hasznalni, a
tantargy segéd anyaganak alapjan slgplus-ban, vagy sql-developerben

1 -- 03_1APELDA.sql

2

3 -- SQLPIlus-ban futtatni

4 -- (sys 3s sysdba/OraclE-123
5 -- vagy a3z S5QL DEveloperben bedllitani
6 -- 3z alabbi jogosultsdgokat

7

8 GRANT CREATE ANY LIBRARY,

9 EXECUTE ANY TYPE,

10 EXECUTE ANY PROCEDURE,
1 ALTER ANY LIBRARY,

12 DROP ANY LIBRARY,

13 DROP ANY TYPE,

14 DROP ANY PROCEDURE

15 TO Semal:

16
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2. Masoljuk a mellékelt Oracle.dll-t egy az APEX szamara elérhetd munka kdnyvtarba
3. APEX SQL Workshop mentiipontja alatt az SQL commands menii alatt futtassuk az alabbi
utasitast:

CREATE OR REPLACE LIBRARY FAJOKLIB AS
'C:\Oracle\llgr2\app\Administrator\product\11l.2.0\dbhome 1\B
IN\Oracle.dll';

(Ertelemszeriien az elérésiutban a bemésolt dll elérési Gtjat adjuk meg.)

4. Fiiggvények létrehozasa
1. Az APEX SQL Workshop SQL commands meniipontja
2. Maésoljuk ide a a function _melyikfaj.sql tartalmat és futtassuk le
3. Ismételjiik ezt a masik két f4jl tartalmara is (function_split2.sql, function _ujfaj.sql)

5. Hozzuk létre a sziikséges felhasznalokat
1. APEX Administration meniipontja alatt a Task-ok kozott Create User
2. Hozzuk létre a "user" felhasznalonevi felhasznalot
3. Ha nem lenne "scott" felhasznald, akkor 6t is hozzuk 1étre

6. Imprtaljuk az alkalmazast
1. APEX Application Workshop Import/Export pontja alatt
2. Import application képernyOn tallozzuk ki az alkalmazas export.sql fajlt, és alapértelmezett
beallitasokkal importaljuk
3. Ekkor megjelenik a "karakterlapok" alkalmazas az Application Workshopban. Most mar futtathato.

7/11



Adatbazisok Hasznalata II. féléves feladat Hendrich Attila, BABO3T
AZ ALKALMAZAS BEMUTATASA
1. Jatékosok karakterlapjainak bongészése

Az alkamazas els6 lapja, a Jatékos oldal listazza sziirheté modon a mar felvett jatékosok karaktereinek alap
adatait. Ez a lap be nem jelentkezett felhasznalok szamara is elérhetd.

Karakterlapok
Jatekos Targyak Képességek Fajok Véletlen Karakter g/
Jatekos
JATEKOS Reset
Search
Display 15 M
Go
nev ¥ Eaj Kaszt Penz
Adeib-i Featherfolk  Magus 364
Aeto Demon ljiasz 314
Alesaw EIf Barbar 13
Angol Ember Barbar 263
Ashrak EIf Barbar 115
Augh-ald Ember Techno 341
Bathnal EIf Barbar 378
Belny Demon ljasz 150

A listédban a jatékos nevére kattintva (drill-down) a jatékos karakterlapja lesz 1ahato, ahol lathatoak a
részletes adatait, a birtokolt targyai, képességei.

A drill-down miikodéshez a report régid oszlop beallitisainal a név oszlopbol csindltam linket, ami atadja a
név értékét a karakterlap egy mezdjének.

A karakterlap betoltddésekor (before header) process-ben kitoltodik a jatékos neve alapjan az adatbézisbol
kikérdezett tulajdonsagait (faj, kaszt, erd stb.) egy egy rejtett mezdbe. Megjelenitéskor a bal oldali html
régi6 ezekbdl emeli ki a tartalmakat. A kép elérési utja a faj neve alapjan generalt tdvoli URL.

A karakterlapon a jatékos targyai tabularis tirlap modon szerkeszthetdek.

Megyjegyzés: A karakterlap és minden tovabbi nem adminisztrativ lap eléréséhez a "user", "scott" vagy
"admin" felhasznalonevii felhasznaloval kell bejelentkezve lenni.

Karakterlapok Logout
Jatekos Targyak Képességek Fajok Véletlen Karakter generalas SQL futtatas
Jatekos Karakterlap
Karakter Targyak listaja Mégse Tardl Bekiild
Kivélasztott Adeib-i ] Taray Hev Mennyiseq Viselt
karakter
O |potion 28 O visett
Faja Featherfolic @ temvissi
1-1 =
U térgy felvétele
Kasztjia Magus s
L Képeségek
Erosseg 3
KEPESSEG_NEV  TiPUS
Védelem 2
Kisutes Offenziv
Gyorsasag [ Napsites Offenziv
1-2
Célzas 3
Pénz 364
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2. Jatékosok karaktereinek képességeire és targyaira valo sziirés

A targyak ¢és képességek fiil alatt karakterekhez tartozo targyakat ¢és képességeket kérdezhetiink le. Itt van

lehet6ség ezek szerkesztésére form on report médon.

Hendrich Attila, BABO3T

Karakterlapok
Jatekos Targyak Képességek Fajok Véletlen Karakter generalas SQL futtatas
Jatékos
v
Adeib-i |
Set Screen Reader Mode On
T Karakterlapok
Jatekos Targyak Képességek Fajok Véletlen Karakter generalas SQL futtatas
Jatékos
Angal [w]
a o
Targy Nev  Mennyiség Viselt
4 potion 2 0
O Ladata O Lolyly O Lothech
OLyeumm OLyzyk @ Naltone
Set Screen Reader Mode On QO Nomyl O Nunez QO oomi
=== O Pedid ORean ORiss
ORodon O Roril O Rathar
C Roufnys-dyn O samdenther O seria
Seris Sersul Osmsayad
Oshyeng Oshymg QO skelat
Osnenat O soard O socore
Ostachiss Osulach O Tanone
OThamddyn OTur—ny O unt-toni
O Uskend O uskr QO verild
O waldis O wardenray O Xofir
QOaiq Oviora QO vusyea
a o
Kepesseég Név  Tulajdonos Név  Tipus
| Kisutes Naltone Offenziv
P Napsites Naltane Offenziv
B visszavonulas | Mattone Deffenziv
1-3

3. Fajok modositasa

Fajok tabla szerkesztés¢hez a fajok fiilet kell valasztani. Itt szintén tabulald form formajaban lehet a tablat

modositani.

Karakterlapok A scott  Logout
Jatekos Targyak Képességek Fajok Véletlen Karakter generalas SQL futtatas
Faj Név Erbsség Vedelem Gyorsasig Célzas
Deman 3 5 2 1
EIf 2 2 4 8
Ember 4 4 3 3
Featherfolk | 3 2 6 3
14

Set Screen Reader Mode On
release 1.0
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4. Uj karakter generalisa

Uj karakter generalaséhoz a kiilsé DLL két fiiggvényét hasznéljuk. Ez egy adminisztrativ feladat, igy csak
"scott" és "admin" felhasznalonevii felhasznalo érheti el ezt a lapot.

Karakter generalasnal meg kell adni egy nevet, illetve 0j fajt is lehet véletlen generalni ha a betessziik az 0j
faj pipaldésdobozba a pipat. Ez esetben meg kell adni az 4j faj nevét.

Ha a karakter generalas sikeres volt az 0 karakter karakterlapjara iranyit at az alkalmazas.

|@ Karakter Generalas - Windows Internet Explorer g
@;v = Iocalhost [ 142 x| (= miars-t |[2]-

ESl  Szeriesctés Méeet  Kedyencek  Esskigdk  Sigd

i kedvencek [ [Karakter Generalis % v B) ) @ - Odalv Biztonsdg - Eszkizgk - @+

Karakterlapok

Jatekos Targyak Képességek Fajok Véletlen Karakter generalas SQL futtatas

Eredmény

Karakter létrehozds

Név | Béla
Ujfaj

Home Application 105 EditPage 6 Create Session Caching ViewDebug Debug ShowGrid  Show Edit Links

A kijeldl: elemekhez kapcsolsda miveletek parancsai. a v Row -

Hasznalt fliggvények a processben:
Kiilso dll fiiggvényet:
UJFAJ(): Ez vissaadja a generalt faj tulajdonsagait egy kettdsponttal tagolt karakterlancban
MELYIKFAJ(FAJOK): Ez elvarja a fajok neveinek listdjat egy kettdsponttal tagolt
karakterlancban, majd visszatér az egyikkel

PL/SQL fiiggvény:
SPLIT2(): Ezen segéd fliggvénnyel bontom szét tobb részre az UJFAJ() altal visszaadott
karakter lancot

Az atiranyitasért egy branch felel

5. SQL utasitasok futtatasa

Az utolsd fiil (mely szintén adminisztrativ feladat) lehetdséget biztosit SQL parancsok kozvetlen
futtatasara. Lekérdezések esetén az {iralp alatt egy reportban lesz 1athatd az eredmény. Egyéb esetben csak
tajékoztatast kap a felhasznal6 a feladat végérehajtasanak sikerességérol.

Jatekos Targyak Képességek Fajok Véletlen Karakter generalas SQL futtatas

sql
Jatekos Targyak Képességek Fajok Véletlen Karakter generalas SQL futtatas
select * from jatekos

sql

Végrehajtas .
delete from jatekos where nev =11
eredmeny
Végrehajtas
coLo1 coLoz CoL03  COLOo4
Ingn Elf ljasz 209 Eredmeény
Elori Demon ljasz 144 Nem select sql utasitds lefuttatva.
lidon Featherfolk  Barbar 389
Set Screen Reader Mode On

Uskr Featherfolk  Barbar 87 release 1.0
Eelmi EIf Magus 23
Tanene Featherfolk  Magus 270
Esshinsam  Ember Barbar 58
Ylora Cemon liasz 359
Rathor Ember Magus 186
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HITELESITESI SEMAK

A lapok elérhet6ségét két (illetve ha az alapértelmezetten elérheté "mindenki szamara lathat6" sémat is
belevessziik harom) hitelesitési séma garantalja. Az én két kiils6 séméam:

1. user_es_admin:
Ezen sémaéval ellatott lapokat user, scott és admin felhasznalonevii felhasznalok bongészhetik
7
8 begin

9 if :APP_USER = 'ADMIN' or :APP_USER = 'SCOTT' or :APP_USER = 'USER'
10 then return true:
11 else return false:
12 end if;
13 end;
14
15

2. csak admin

Ezen sémaval ellatott lapokat csak scott €s admin felhasznaloénevii felhasznalok bongészhetik
1 begin
2 if :APP_USER = 'ADMIN' or :APP_USER = 'SCOTT'
3 then return true:
4 else return false:
5 end if;
6 end:

Sémak nem teljestilése esetén magyar nyelvii hibaiizenetet fog latni a felhasznalo.

Karakterlapok 2 user

Hem te vagy a rendszergazda
Access denied by Page security check

© Technical Info (only visible for developers)

Set Screen Reader Mode On
release 1.0
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